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Ders Tanim

Bu egitim modiilli, geleneksel moda tasarimi, siirdiiriilebilirlik ve hizla gelisen yapay zeka
ortam1 arasindaki koprii niteligindedir. Basit {iretken tasarimin Gtesine gecen bu miifredat,
ogrencileri araclarin yenilik olmaktan ziyade karmasik is akiglarina entegre edildigi yapay

zekanin "Uriin Odakli Cagina” hazirliyor.

Ogrenciler, Otonom Yapay Zekanimn (gdrevleri yerine getiren otonom sistemler) biyolojik
materyal tedarikinden tliketici kesfine kadar deger zincirini nasil yeniden sekillendirdigini
inceleyeceklerdir. Siirdiiriilebilirlik ve dongiisellik lizerine odaklanilarak, yapay zekanin Dijital
Uriin Pasaportlarin1 (DPP) kolaylastirmak, yeniden satis modellerini optimize etmek ve hassas
dretim yoluyla atiklar1 azaltmak i¢in kullanilmasi ele alinacaktir. Egitim modiilii ayrica,
ogrencilere otomatiklestirilmis bir ¢agda yaratici biitlinliigli korumay1 6greterek, kritik "Yazar

mi, Otomat m1" tartismasina da deginecektir.

Modiil Icerigi
Kurs 6 6grenme modiiliinden olugmaktadir.

Modiil 1: Moda Sektoriinde Yapay Zekanin Temelleri

Bu modiil, Uretken Yapay Zekanin temellerinin 6tesine gegerek Yapay Zekanim "Uriin Odaklt
Caginl" tanitiyor. 2026 yilina kadar endiistri operasyonlarini yeniden tanimlayacak olan,
gorevleri planlayip yiirlitebilen otonom sistemler olan Otonom Yapay Zeka igin teorik
cerceveyi olusturuyor. Ozellikle, "Otomasyon Caginda Yazarlik" tartismasini ele alarak,
tasarimcilarin  otomatiklestirilmis altyapiyr kullanirken yaratict  biitlinliiklerini  nasil
koruyabileceklerini ve telif hakk: etigini nasil yonetebileceklerini inceliyor. Ayrica, modiil,
fikri miilkiyet, veri 6nyargisi, seffaflik ve tasarimecinin yapay zeka tarafindan iiretilen ¢iktilarin
insan kiiratorii rolii de dahil olmak iizere, modada yapay zeka kullanimina iliskin etik hususlari

tanitiyor.
Bilgi

e Moda sektoriinde Uretken Yapay Zekadan "Uriin Odakli Cagina” gegisi anlayin.

e Otonom yapay zekanin prensiplerini ve moda is akiglar tizerindeki etkisini agiklayin.
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e Yapay zeka destekli tasarimla ilgili yazarlik, telif hakki ve etik zorluklari anlayin.

Yetenekler

e Yapay zeka destekli moda tasarim siireglerini teorik ve etik bir bakis a¢isiyla analiz
edin.

e Tasarimda yazarlik, telif hakki ve otomatik karar verme ile ilgili riskleri belirleyin.

Tutumlar

e Yapay zeka destekli tasarim ortamlarinda insan yaraticiligina ve 6zgiinliigiine deger
verin.

e Otomatik tasarim sistemleriyle calisirken sorumlu ve etik bir yaklagim benimseyin.

Modiil 2: Siirdiiriilebilir Moda ve Yapay Zekanin Rolii

Bu modiil, Yapay Zeka perspektifinden teknoloji ve ekolojinin kesisimini inceliyor.
Ogrenciler, hesaplamali biyolojinin (Bio-Al) genetik diizeyde iklim degisikligine dayanikli
ham maddelerin tasarimina nasil olanak sagladigini inceleyeceklerdir. Ayrica, 6zellikle Yapay
Zeka ve Blokzincirin AB'nin Siirdiiriilebilir Uriinler icin Eko-Tasarim Y6netmeligi'ne (ESPR)
uyum saglamak ve dongiisellik i¢in atik ayristirmay1 otomatiklestirmek amaciyla Dijital Uriin
Pasaportlarini (DPP) nasil kolaylastirdigi da dahil olmak {izere diizenleyici ortami da ele
almaktadir. Modiil ayrica, malzeme tiiketimini ve tiretim atiklarin1 azaltmay1 amaglayan Yapay
Zeka destekli malzeme analizi, sifir attk model optimizasyonu ve tahmin araclarmi da

tanitmaktadir.
Bilgi
e Siirdiiriilebilir ve dongiisel moda sistemlerinde yapay zekanin roliinii anlayn.
e Iklim degisikligine dayanikli malzeme gelistirilmesinde biyolojik yapay zeka ve

hesaplamali biyolojinin kullanimini agiklayin.

e Dijital Uriin Pasaportlarinin (DPP) ve Eko-Tasarim Y6netmeliginin (ESPR) amacini ve

diizenleyici baglamini anlayin.
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Yetenekler

e Malzeme siirdiiriilebilirligi ve yasam dongiisii etkileriyle ilgili yapay zeka destekli
verileri yorumlayin.

e Atik azaltma ve donglisel moda stratejilerine yapay zeka tabanl yaklagimlar uygulayn.

Tutumlar

e Siirdiiriilebilirligi istege bagl bir 6zellikten ziyade temel bir tasarim sorumlulugu
olarak kabul edin.
e Yapay zekanin gevresel sorumluluk ve dongiisel ekonomi araci olarak kullanimini

destekleyin.

Modiil 3: Piyasa Analizi ve Konsept Gelistirme

"Yapay Zeka Aligveriscisinin” yeni siirina odaklanan bu modiil, otonom yapay zeka
ajanlarmin geleneksel arama ve kesif yontemlerini nasil alt iist ettigini gostermektedir.
Ogrenciler, Uretken Motor Optimizasyonu (GEO) prensiplerini, marka verilerini yapay zekaya
gOriiniir hale getirmeyi ve dinamik fiyatlandirma ve talep tahmini kullanarak stok fazlaligini
onlemek ve tiretimi degisken ekonomik kosullara uyarlamak icin yapay zekayr "Verimliligin
Kilidini A¢ma" amaciyla nasil kullanacaklarini 6greneceklerdir. Veriye dayali konsept
gelistirme ve hizlandirilms fikir iiretmeyi desteklemek i¢in yapay zeka destekli trend analizi,

sosyal medya veri taramasi ve yapay zeka tarafindan olusturulan ilham panolar1 tanitilmaktadir.
Bilgi

e Otonom yapay zeka ajanlarmin arama, kesif ve tiketici davraniglarini nasil
doniistiirdiigiinii anlayn.
e Uretken Motor Optimizasyonu (GEO), dinamik fiyatlandirma ve talep tahmininin

prensiplerini aciklayin.

Yetenekler

e Yapay zeka destekli kesif sistemleri i¢in goriintirligii artirmak amaciyla marka ve tiriin

verilerini yapilandirin.
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e Yapay zeka destekli pazar analizini kullanarak tasarim konseptlerini talebe uygun hale

getirin ve asir1 liretimi azaltin.
Tutumlar

e Veriye dayali yaraticiligi, sezgisel tasarim diigiincesinin bir tamamlayicisi olarak
degerlendirin.

e Pazarn dikkate alan ve verimlilige odakli bir tasarim yaklasimi benimseyin.

Modiil 4: Yapay Zeka Destekli Tasarim Siireci

Bu modiil, yaratici is akisinda yapay zekanin teknik uygulamasina, 6zellikle Insan-Yapay Zeka
Isbirligine odaklanmaktadir. Yapay zeka tarafindan iiretilen kavramlarin iiretilebilir bir
gerceklige ("Ilk Denemede Dogru") déniistiiriilmesini ele alarak, iiretken tasarimlarin sadece
estetik degil, ayn1 zamanda iiretilebilir olmasini saglar. Temel odak noktasi, kiiltlirel mirasi ve
folklorik desenleri saygili bir sekilde yeniden yorumlamak i¢in yapay zekanin kullanilmasi,
gelenegi algoritmik tasarimla birlestirmektir (6rnegin, desen olusturma yapay zekasini
kullanarak Tiirk Kilim motiflerinin, Bulgar Sevitza nakislarinin ve Yunan geleneksel tekstil ve
nakis motiflerinin -Metsovo ve diger bolgesel nakis ve dokuma uygulamalarinin dokuma ve
dekoratif desenleri gibi- tarihi arsivlerini analiz etmek ve bu geometrileri modern, sifir atik
tekstil baskilarina doniistiirmek). Bilgisayar goriisiine dayali viicut geometrisi tanima, avatar
olusturma ve yapay zeka destekli desen olusturma, uyum dogrulugunu artirmak, kitlesel

kisisellestirmeyi saglamak ve iiretim hatalarini azaltmak i¢in entegre edilmistir.
Bilgi

e Yaratici ve teknik tasarim is akislarinda insan-yapay zeka igbirligini anlayin.

e Yapay zeka tarafindan firetilen kavramlarin {retilebilir tasarimlara doniistiiriilme
stirecini aciklayin.

e Yapay zekanin kiiltiirel mirast ve folklorik desenleri saygili bir sekilde yeniden

yorumlamadaki roliinii kabul edin.
Yetenekler

e Tasarim dogrulugunu ve iiretim hazirhigmi iyilestirmek icin yapay zeka destekli

yontemler uygulayn.
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e Kiiltlirel ve yaratici referanslar1 yapay zeka destekli tasarim siireglerine sorumlu bir

sekilde entegre edin.

Tutumlar

e Yapay zekay1 yaratici bir arag olarak kullanirken kiiltiirel mirasa saygi1 gosterin.

e Estetik kalitenin yani sira liretilebilirlik ve teknik uygulanabilirlige de deger verin.

Modiil 5: Dijital Moda, Sanal Deneme ve Prototipleme

Uriin gelistirmenin sanallastirilmasma odaklanan bu modiil, fiziksel 6rneklemeyi ortadan
kaldirmak ve karbon ayak izini azaltmak igin "Dijital Ikizler" olusturmayi gretir. Sanal
Deneme (VTO) teknolojilerinin yani sira, bu modiil artik akilli giyilebilir cihazlar ve akill
cerceveler gibi gelismekte olan kategorileri de igermekte ve moda markalarinin yeni pazar
segmentlerini yakalamak igin stili cok modlu yapay zeka donanimiyla (6rnegin Ray-Ban Meta)
nasil entegre ettigini incelemektedir. Gelismis sanal deneme, stres analizi ve yapay zeka
destekli kisisellestirme araglari, iade oranlarin1 en aza indirmek ve dijital iiriin gelistirmede

stirdiiriilebilirligi daha da optimize etmek i¢in kullanilir.
Bilgi

e Dijital ikizler kavramini ve sanal {irlin gelistirmedeki rollerini anlayin.
e Sanal deneme, sanal giyim (VTO) ve akilli giyilebilir teknolojilerin prensiplerini

aciklayin.

Yetenekler

o Fiziksel Orneklemeyi ve karbon ayak izini azaltmak icin dijital prototipleme
yaklagimlarini kullanin.
e Uriin gelistirme verimliligini artirmak icin sanal uyarlama ve kisisellestirme

kavramlarini uygulayin.

Tutumlar

e Uriin gelistirme ve test siireclerinde dijital dncelikli yaklasimlar1 benimseyin.

e Siirdiiriilebilirligi ve kullanic1 deneyimini ayn1 anda gelistiren yenilikleri destekleyin.
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Modiil 6: Dijital Moda inovasyonu

Bu ileriye doniik modiil, "Her ne pahasina olursa olsun biiylimeden” Dongiisel Karliliga gegisi
inceliyor. Ogrencilere yapay zekanm kimlik dogrulama, fiyatlandirma ve listelemeyi nasil
otomatik hale getirerek ikinci el is modellerini markalar i¢in 6l¢eklenebilir hale getirdigini
ogreten "Ikinci El Satis Hizlandirmasim" vurguluyor. Ayrica, spekiilatif NFT ¢ilgmligindan
(kiralama/onarim) dogru dijital varliklarin evrimini de elestirel bir sekilde degerlendiriyor.
Sanal moda sovlari, dijital showroomlar ve yapay zeka destekli talep lizerine liretim modelleri

de stirdiiriilebilirlik ve dongiisel ekonomi perspektifinden inceleniyor.
Bilgi

e Yapay zeka destekli yeniden satis ve ikinci el pazarlari da dahil olmak {izere, dongiisel
karlilik modellerini anlayn.
e Spekiilatif NFT'lerden islevsel dijital kimliklere ve hizmetlere kadar dijital varliklarin

evrimini agiklaym.

Yetenekler

e Yeniden satig, kiralama ve hizmet tabanli moda sektorleriyle ilgili yapay zeka destekli
is modellerini analiz edin.
e Yeni ortaya ¢ikan dijital moda yeniliklerinin ticari ve siirdiiriilebilirlik degerini elestirel

bir sekilde degerlendirin.

Tutumlar

e Teknoloji odakl abartilara kars1 elestirel bir bakis agisini koruyun.

e Uzun vadeli, deger odakli ve siirdiirtilebilir dijital inovasyon stratejilerini tercih edin.

Ogrenme Ciktilar

Bu kursu basariyla tamamlayan 6grenciler sunlar1 yapabileceklerdir:

1. Bilgi
e Moda ekosistemi iginde Uretken Yapay Zeka ve Otonom Yapay Zeka

arasindaki farki agiklayin.
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Diizenleyici gerceveyi, dzellikle AB Siirdiiriilebilir Uriinler i¢in Eko-Tasarim
Yénetmeligi (ESPR) ve Dijital Uriin Pasaportlarinin (DPP) roliinii anlayin.
Yapay zeka islem giiciiniin ¢evresel etkisini, dijital 6rnekleme ve tedarik zinciri
optimizasyonunun sagladigi tasarruflarla karsilastirarak analiz edin.

Moda sektoriinde yapay zekanin karsilastigi temel etik zorluklari, fikri
milkiyet, veri dnyargisi, seffaflik ve yazarlik konular1 da dahil olmak iizere
aciklayn.

Avrupa diizenleyici ve siirdiiriilebilirlik ¢ergevesi i¢inde Sorumlu Yapay

Zekanin roliinii anlayin.

2. Yetenekler

e Uriinlerin yapay zeka destekli alisveris asistanlari tarafindan kesfedilebilir
olmasini saglamak i¢in Uretken Motor Optimizasyonu (GEO) i¢in yapay zeka
araglarindan yararlanin.

e Siirdiiriilebilir lifler i¢in genomik se¢im gibi, liretim dncesi ve sonrasi yenilikler
icin yapay zeka destekli analitik yontemler uygulayin.

e Uretim ve pazarlama ihtiyaclarini karsilayacak "Dijital Ikizler" olusturmak i¢in
sanal prototipleme yazilimini kullanin.

e Yapay zeka destekli yeniden satis ve tasnif siireclerine 6zel olarak odaklanan,
dongiisel is modelleri i¢in tasarim stratejileri.

e Veri kiimelerini, yapay zeka araglarin1 ve otomatik tasarim ¢iktilarini segerken
etik karar alma ilkelerini uygulayn.

e Yapay zeka tarafindan iiretilen moda konseptlerini dnyargi, kiiltiirel duyarlilik
ve stirdiirtilebilirlik etkisi agisindan degerlendirin.

3. Yeterlilik

e Insan dokunusunu korurken otomasyonun verimliliginden de yararlanan, tutarl
bir marka sesi ve gorsel kimlik gelistirin.

e Yeni ortaya ¢ikan teknoloji trendlerinin ticari uygulanabilirligini elestirel bir
sekilde degerlendirin; abarti (6rnegin, saf Metaverse) ve deger yaratan unsurlar
(6rnegin, verimlilik ve yeniden satig) arasinda ayrim yapin.

e Yapay zeka ¢iktilarinin insan kiiratorii olarak hareket edin, yapay zeka destekli

tasarim siireclerinde yaratici yazarligi, sorumlulugu ve etik biitlinliigli koruyun.
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Ogretme Yontemleri

Bu derste, ders yiikiiniin yogunlugu (3 AKTS = 75-90 saat) ve teknolojik alanin hizli gelisim
hiz1 g6z 6niine alindiginda, karma, siire¢ odakli bir 6grenme modeli kullanilacaktir. Ogrenme
modeli, hizla eskimeye baglayacak belirli yazilim araglarinda uzmanlagsmaya odaklanmaktan,
yapay zeka teknolojileriyle ¢alisma konusunda istem miihendisligi mantig1 ve diger siiregleri
gelistirmeye odaklanacaktir. Bu nedenle, 6gretim metodolojisi asagida acgiklanan bes ana

bilesene ayrilmstir.

Dijital Atolye Merkezi araciligiyla Karma Teslimat

e Asenkron Teorik Ogrenme: Ogrenciler, Dijital Atdlye Merkezi araciligiyla teorik
temellere ve diizenleyici gercevelere (ESPR, DPP) ve ayrica sektorel 6rnek olaylara
erisebileceklerdir.

e Eszamanh Uygulamal Stiidyo Seanslari: Ogrenciler, uygulamali ve zorluk odakli

ogrenmeyi hedefleyen yiiz yiize veya sanal laboratuvar seanslarina katilacaklardir.

Hibrit Gelisim Stratejisi (Bireyselden Takim Bazhya)
(Cagdas calisma trendleri ve yaklasimlarini dikkate alan strateji, iki ana agsamay1 icermektedir:

e Asama 1: Bireysel Beceri Gelistirme (Modiiller 1-3)
Ilk birkag modiilde, dgrencilerin yaraticiliklari gelistirecekleri ve yapay zeka
teknolojileriyle ¢alisma konusunda teknik komutlar ve beceriler 6grenecekleri bireysel
odevler yer alacak (ilham panolar1 olusturma, verilere dayali fikirler
kavramsallastirma).

e Asama 2: isbirligine Dayal: Stiidyo Simiilasyonu (Modiiller 4-6)
Proje ilerledikge, gorevler dijital moda tasariminda karmagik sorunlarin ¢6ziimiinde
ekip calismasini igerecektir (6rnegin, sanal prova veya dijital prototipleme). Bu asama,
rol rotasyonu ve eslestirme (Ornegin, Kreatif Direktor, 3D modelleyici veya
Stirdiirtilebilirlik Analisti olarak sirayla gorev alma) ile dijital bir moda stiidyosunda

caligma siirecini simiile eden gercekei bir ortam olusturmaya ayrilmaistir.
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Siire¢ Odakli Ogrenme & ""Hizl Deneme & Pratik” Yaklasim

Odevler gercekei ve 3 AKTS kredi yiikiine uygun hale getirmek i¢in, uygulamali ¢aligmalar,
ogrencilerin yapay zeka teknolojilerini kullanirken miikemmellige fazla 6nem vermeden hizli
bir sekilde calismay1 6grendikleri, hizli miihendislik siireglerine ve "hizli ve pratik" yaklagima
odaklanacaktir. Ogrencilerden, araglar1 sadece galistirmak yerine, kiiratér gibi calismay1 ve

elestirel diisiinmeyi 6grenmek i¢in liretimle ilgili deneyler yapmalar1 istenecektir.

Zorluk Odakh Ogrenme & Sunum Denemeleri

Zorluk odakl1 6devler, stirdiiriilebilirlikle ilgili giincel endiistri sorunlarin1 ¢ézmek i¢in yapay
zeka araglarinin kullanimini igerecektir; bunlar arasinda (6rnegin) sifir atik kalip kesimi veya
karbon ayak izini azaltmayr amaglayan sanal Ornekleme yer almaktadir. Ogrenciler,

projelerinin miisterilere yonelik 6rnek sunumlarina ve tanitimlarina katilacaklardir.

Yansitic1 Uygulama

Dersin yansitici bileseninin bir pargasi olarak, 6grenciler yaratici siireglerini, yapay zeka ile is
birliklerini, kiiltiirel ve folklorik unsurlarin yeniden yorumlanmasini ve siirecin etik yonlerini

agiklayan bir “Komut Kaydi” veya “Fikir Defteri” tutacaklardir.

Degerlendirme Kriterleri

Bu ders, diisiinme siirecine, yapay zeka araglariyla ¢alismaya ve sorumlu tasarim uygulama
yontemlerini kullanmaya odaklanmaktadir. Bu nedenle, nihai notunuz, son goriintiiniiziin
estetik agidan ne kadar hos olduguyla degil, nasil diisiindiigiiniiz, yapay zekayla nasil
calistiginiz ve sorumlu tasarim uygulamalarii nasil kullandigimizla belirlenecektir. Yapay
zeka oldukga kolay bir sekilde harika gortiiniimlii resimler iiretebildiginden, notunuz niyetiniz,

hizli stratejileriniz ve teknik becerileriniz tizerinden verilecektir.

Nihai notunuz, iki tiir 6devden olusacak olan Dijital Portfdy Degerlendirmesindeki

performansiniza bagli olacaktir: bireysel gelisim gorevleri ve grup projesi.
Projenizin degerlendirilmesinde bes ana unsur dikkate alinacaktir:

1. Konsept ve Yaratic1 Yonetim (%25)

10
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Ozgiinliik ve Vizyon: Konseptiniz ne kadar netti? Yaratic1 yoniiniiz 6zgiin mitydii?
Fikirleriniz iizerinde kontroliiniiz var miydi, yoksa aracit sadece bir konsept
olusturmak i¢in mi kullandiniz?

Kiiltiirel Hassasiyet: Odeviniz folklorik desenleri veya geleneksel desenler
igeriyorsa, On arastirmaniz, referanslariniz ve orijinal kiiltlire olan sayginiz (kiiltiirel
somiiriiden kacinin) iizerinden degerlendirileceksiniz. Ornegin, dgrenciler genel
yapay zeka komutlarindan (6rnegin, "etnik desen") kaginmali ve bunun yerine
komut miihendisliginde tarihsel olarak dogru, arastirilmis terminolojiyi (6rnegin, "
“Cek geleneksel Modrotisk mavi baski teknigi" veya “Yunan anahtar motifi”
(Meander deseni) kullanmali ve bu referans kaynaklarini Komut Kaydi

belgelemelidir.

2. Yapay Zeka Isbirligi ve Yonlendirme Stratejisi (%20)

“Komut Kaydr” / Fikir Defteri: Yinelemeli ipucu verme siirecinizi belgelemeniz
gerekecek. Ipuglarmizin nasil gelistigi ve yapay zeka calismalarinizin sonuglarini
daraltmak i¢in farkli kisitlamalar1 nasil uyguladiginiz degerlendirilecektir. Ayrica,
yapay zeka ile yapilan goriigmelerin kanitlarint da gdstermeniz gerekecektir.

Amachhk: Yapay zekayi belirli bir soruna faydali1 bir ¢6zlim olarak kullanabildiniz

mi?

3. Teknik Uygulama ve Fizibilite (%620)

Uretilebilirlik: Yapay zeka araciyla olusturulan bir {iriinii iiretmek miimkiin mii? 2
boyutlu yapay zeka tarafindan olusturulan bir konseptten 3 boyutlu sanal prototipe
gecisi ne kadar basarili bir sekilde gerceklestirdiniz? Teknik dogruluga ve kumasin
sekillendirilmesi ve dikilmesinin gercekei simiilasyonuna dikkat edin.

Is Akt  Entegrasyonu: Farkli  araglani  (Midjourney/ChatGPT'den

CLO3D/Browzwear'a kadar) bir arada kullanabilme yeteneginiz.

4. Siirdiiriilebilirlik ve inovasyon (%15)

Olciilebilir Etki: Bu kurs siiresince ¢evresel etkinizi azaltabildiginizi kamtladiniz
mi1? Yapay zeka kullanimimizin fiziksel atiklar1 en aza indirmeye nasil yardimei

oldugunu gosterin (6rnegin, sifir atik kalip kesimi, dijital 6rnekleme).

11
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e Biitiinciil Farkindahk: Yapay zeka operasyonlarimin fiziksel atiklarini en aza
indirme ve karbon ayak izini azaltma arasinda bir denge kurmayi diisiiniip
diistinmediginizi agiklayin.

5. Elestirel Diisiinme ve Etik Yargi (%20)

e Onyargi ve Telif Hakki Kontrolii: Uretilen ciktiyr elestirel bir sekilde
degerlendirme yeteneginiz (algoritmik Onyargilar ve potansiyel telif hakki
sorunlart).

e Kiritik Uygulama: Tasarim kararlarimizi yazili veya sozlii olarak agiklaym
(6rnegin, miisteri sunumu Ornegi). Yapay zeka kullaniminin sinirlamalarini ve

sinirlarimi kabul edin.

Portfoy Formati

Bu derste, modern bir dijital tasarim stiidyosunda oldugu gibi isbirlik¢i ekipler halinde
calisarak dijital giysilerden olusan bir koleksiyon tasarlamaniz veya "Dijital Ikiz" projesi fikrini

gelistirmeniz gereken, ekip tabanli bir dijital portfoy 6devi tamamlayacaksiniz.

Teknik Gereksinimler

Kursun geligmis dijital yapisi1 géz 6niine alindiginda, katilimeilarin ve is birligi yapilan egitim
kurumlarimin, 6nerilen yapay zeka destekli is akislarini kullanarak gérevlerin tamamlanmasini
kolaylastirmak i¢in belirli donanim yeteneklerine, yazilim kaynaklarina ve ag altyapisina sahip

olmalar1 beklenmektedir.

Donanim Gereksinimleri

e 3B Prototipleme (Yerel Isleme) icin: Grafik isleme yetenegine sahip, 6zel GPU
donanimi ve yeterli RAM kapasitesine sahip yliksek performansl is istasyonlar1 veya
giiclii diziistii bilgisayarlar gereklidir. Cogu 3B Prototipleme yazilimi, NVIDIA CUDA
hizlandirma teknolojisini (GPU simiilasyonu ve isleme) kullanir.

e Bulut Tabanh Yapay Zeka Araclar: i¢cin: Web tabanli iiretken yapay zeka araglarmi

kullanmak i¢in yeterli islem giiciine sahip temel diziistii bilgisayarlar veya masaiistii

bilgisayarlar yeterli olacaktir.
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e Veri Depolama: 3D varliklarin, dijital ikizlerin render goriintiilerinin ve yapay zeka
tarafindan olusturulan biiylik resim setlerinin biiyiilk dosya boyutlarini islemek icin

yeterli yerel depolama veya bulut depolama alan1 gereklidir.

Tablo 1. Yazihm gereksinimlerine gore onerilen genel sistem yapilandirmasi.

Isletim Sistemi Windows 11 (64-bit) veya macOS 13+ (Ventura)

Islemci Intel Core i7/i9 veya AMD Ryzen 7/9 (8+ ¢ekirdek)
Bellek (RAM) Minimum 8 GB (sorunsuz bir deneyim igin 16 GB)
GPU OpenGL 4.3 destegine ve en az 4 GB VRAM
Depolama 512 GB ve iizeri SSD (NVMe tercih edilir)
Goriintiileme Minimum 1920%1080; tercihen 2560x1440

Yazilim ve Yapay Zeka Araclar1 Ekosistemi

Katilimeilarin pahali bireysel lisanslar satin almalar1 gerekmemektedir. Mali durumlarindan
bagimsiz olarak egitimde esit firsatlar saglamak ve adil erisimi giivence altina almak amaciyla,
FASHIONAISE konsorsiyumu ¢ercevesinde secilmis yapay zeka araclari i¢in smirli sayida

yapay zeka aract aboneligi saglanacaktir.
Tamamlayic1 yazilim yiginlari sunlart igerir:

o Dijital Atolye Merkezi: Mevcut proje i¢in 6zel olarak tasarlanmis merkezi 6grenme
platformu. Katilimeilarin ilgili tiim teorik materyallere, es zamanli olmayan igeriklere
ve ddevlere erisebilmek i¢in kayit olmalar1 gerekmektedir.

e Uretken Yapay Zeka & Konsept Araglari: Metni gorsele doniistiirme, ilham panosu
olusturma ve desen olusturma araclar1 (6rnekler: Midjourney, Patterned Al, Canva,
ChatGPT, Weaver, The Fabricant, Pixel Al). Not: Midjourney gibi bazi araglara erisim
igin aktif bir Discord hesabina ihtiya¢ duyulmaktadir.

e 3B Prototipleme & Dijital Moda CAD: Sektor standardi sanal prova ve giysi
simiilasyon yazilimlar1 (6rnekler: CLO3D, Browzwear, Style3D). Bu platformlar igin
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egitim/0grenci lisanslari, 4. Modiil 6ncesinde katilimcilar veya bagli olduklar
yliksekdgretim kurumlar tarafindan temin edilmelidir.
e Acik Kaynak Alternatifi: Ticari lisanslama se¢eneklerinin sinirli oldugu durumlarda,

kurs alternatif acik kaynak uygulamalar1 sunmaktadir (6rnek: Blender).
Ag ve Altyapi

e Yiiksek Hizh Internet: Giiniimiizdeki yapay zeka ajanlarmin ve iiretken araglarin
cogunun bulut tabanli olmasi nedeniyle, hem kurumsal stiidyo olanaklari hem de
ogrencilerin kisisel cihazlar1 i¢in 6nemli bant genisli§ine sahip giiclii bir internet
baglantis1 (Onerilen minimum: canli bulut render islemi yapma ve biiyiikk varlik
transferleri sirasinda gecikmeyi dnlemek i¢in 50 Mbps kararli indirme/yiikleme hizlar1)
zorunlu hale gelmektedir.

e Smmirsiz Ag Erisimi: Ortak kurumlarin BT aglari, stiidyo oturumu i¢inde gerekli yapay

zeka platformlarina ve bulut tabanli render motorlarina tam ve es zamanli erigimi

garanti etmelidir.
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