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Popis kurzu

Tento kurz propojuje tradiéni modni navrhaistvi, udrzitelnost a rychle se vyvijejici oblast
umeélé inteligence. Pfesahuje pouhy generativni design a pfipravuje studenty na ,,produktovou
éru“ AL, niz technologie tvoii souc¢ast komplexnich pracovnich postupti a nefunguji jiz jen jako

docasna technologicka novinka.

Studenti prozkoumaji, jak hodnotovy fetézec pretvareji autonomni systémy (agentni AI)— od
upstreamového biologického ziskdvani materidll aZz po downstreamové vyhledavani a
rozhodovani spotiebitelii. Hlavni diiraz je kladen na udrzitelnost a cirkularnost, zejména na
vyuziti Al pro digitalni produktové pasy (DPP), optimalizaci modelti pro sekundérni trh
(recommerce) a snizovani odpadu pomoci precizni vyroby. Kurz se rovnéz zabyva zésadni
debatou ,,autorstvi versus automatizace a uci studenty zachovavat tviréi integritu v dobé

automatizace.

Obsah kurzu

Kurz je rozdélen do 6 vyukovych modula.

Modul 1: Zaklady AI v médé

Tento modul ptfesahuje zaklady generativni Al a piedstavuje jeji nastupujici ,,produktovou
éru® Al. Vytvarti teoreticky ramec pro agentni Al, tedy autonomni systémy, které¢ jsou schopné
planovat i vykonavat komplexni ukoly a v roce 2026 zasadné proménuji fungovani celého
odvétvi. Zaroven otevira diskuzi na téma ,,autorstvi v dobé automatizace™ a zkouma, jak si
navrhafi mohou zachovat tvlirci integritu a orientovat se v autorskych a etickych otazkach pfi
vyuzivani automatizované infrastruktury. Modul déle predstavuje etické aspekty vyuzivani Al
v modé, véetné dusevniho vlastnictvi, datové zaujatosti, transparentnosti a nové role navrhare,

ktery se stava lidskym kuratorem takto generovanych vystupti.

Znalosti

e (Chapat prechod od generativni Al k jeji ,,produktové éfe” v mddnim primyslu.

e Vysvétlit moznosti a limity Al pii analyze vizualnich referenci a formulaci konceptu.
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e Orientovat se v otdzkach autorstvi, autorského prava a v etickych vyzvéch, které pfinasi

navrhovani podporované Al

Dovednosti

e Analyzovat procesy modniho navrhu podporované Al z teoretické a etické perspektivy.
e Identifikovat rizika, ktera v designu souviseji, autorskym pravem a automatizovanym

rozhodovanim

Postoje

e Qceinovat lidskou tvofivost a autorstvi v prostfedich, kde navrhy vznikaji za pomoci
roz§itenych nastroji 0 Al.
e Uplatiovat odpovédny a eticky pfistup pii pradci s automatizovanymi systémy

navrhovani

Modul 2: Udrzitelna moda a role Al

Tento modul zkouma prinik technologii a ekologie pohledem takzvané upstreamové Al (tedy
technologii aplikovanych hned v pocatku dodavatelského fetézce). Studenti se seznami s tim,
jak vypocetni biologie (Bio-Al) umoznuje navrhovat klimaticky odolné suroviny na ptimo
genetické urovni. Modul se rovnéz vénuje regulacnimu prostfedi, konkrétn€ tomu, jak Al a
blockchain podporuji digitalni produktové pasy (DPP). Ty jsou klicové pro dosazeni souladu s
natfizenim EU o ekodesignu udrzitelnych vyrobki (ESPR) a pro automatizuji ttidéni odpadu
v ramci cirkuldrni ekonomiky. Déle text pfedstavuje analyzu materiali fizenych pomoci Al,
optimalizaci stfihl s nulovym odpadem a prediktivni nastroje zamétené na sniZovani spotieby

surovin a vyrobniho odpadu.

Znalosti

e Chapat roli Al v udrzitelnych a cirkularnich systémech modniho primyslu
e Vysvétlit principy ekodesignu, sledovatelnost materiala a fungovani digitalnich

produktovych pasi .

e Orientovat se v tcelu i regulaénim kontextu natizeni ESPR digitalnich produktovych
past (DPP) .
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Dovednosti

e Interpretovat Al analyzy a data tykajici se udrzitelnosti materialt a dopadu jejich
zivotniho cyklu.
e Aplikovat piistupy zalozené na Al, v oblastech snizovani odpadu nebo strategie

cirkularni mody.
Postoje

e Vnimat udrzitelnost jako zakladni odpovédnost designu, nikoli jako volitelny doplnék.

e Podporovat vyuziti Al jako nastroje environmentalni odpovédnosti a cirkularnost.

Modul 3: Analyza trhu a vyvoj konceptu

Tento modul se zamétuje na novou oblast ,,Al nakupujiciho* a ukazuje, jak autonomni Al
agenti zcela méni tradi¢ni vyhledavani a objevovani produktd. Studenti se nauéi principy
Generative Engine Optimization (GEO), tedy jak strukturovat znackova data, aby byla
viditelna pro umélou inteligenci dobfe viditelna. Dale se dozvi, jak Al pomah4 maximalizovat
efektivitu prostfednictvim dynamické tvorby cen a predikce poptavky, coz pomaha predchazet
vzniku nadzésob a umoznit sladit vyrobu s nestabilnim ekonomickym prostfedim. K podpote
vyvoje konceptll zaloZzenych na datech a k rychlé tvorbé napadi se v modulu vyuzivaji analyzy
trendl fizené pomoci Al, skenovani dat ze socidlnich siti a moodboardy generované umélou

inteligenci.
Znalosti
e Chapat zpisob, jakym autonomni Al agenti proménuji vyhledavani, objevovani

produktt a spotiebitelské chovani.

e Vysvétlit principy Generative Engine Optimization (GEO), fungovani dynamické
tvorby cen a metody predikce poptavky.

Dovednosti

e Strukturovat data znacky a produktu tak, aby se zvysSila jejich ve vyhledavacich

systémech fizenych pomoci Al
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e Vyuzivat analyzu trhu s podporou Al ke sladéni designovych koncepti s poptavkou a

Q

k efektivnimu snizeni nadprodukce.

Postoje

e QOcenovat kreativitu zalozenou na datech jako klicovy dopln€k intuitivniho
designového mysleni.

e Uplatiovat pristup k designu, ktery je orientovany na trh a efektivitu vyroby.

Modul 4: Proces navrhu podporovany Al

Tento modul se zamétuje na technické uplatnéni Al v kreativnim pracovnim postupu s diirazem
na spolupraci ¢lovéka a Al. Zabyvé se ptevodem Al generovanych konceptii do vyrobitelné
reality (,,spravné napoprvé®) a zajistuje, aby generativni navrhy nebyly pouze estetické, ale
také produkéné proveditelné. Velkd pozornost je vénovana vyuziti Al k respektujici
reinterpretaci kulturniho dédictvi a folklornich vzorl, coz umoziuje propojit tradici s
algoritmickym designem. Nastroje Al zde slouZzi ke generovani vzort a k analyze historickych
archivil, jako jsou motivy tureckého kilimu, bulharské vySivky Shevitza nebo fecké tradi¢ni
textilni a vySivaci motivy (napiiklad tkané a dekorativni vzory z Metsova a dalSich regionalnich
tkacich technik). Tyto geometrické tvary nasledné Al pomaha prevést do modernich textilnich
potisktl s nulovym odpadem. Do modulu je také zaclenéno rozpoznavani télesné geometrie
zalozené na pocitacovém vidéni, tvorba avatar( a generovani stfihd s podporou Al coz zlepSuje

presnost stithovych Sablon, umoziiuje masovou individualizaci a u¢inn€ sniZzuje vyrobni chyby.

Znalosti

e Chapat principy spoluprace ¢lovéka a Al v kreativnich a technickych postupech
navrhovani.
e Vysvétlit proces, jakym se koncepty generované pomoci Al prevadéji do realné navrhi.

e Rozpoznat roli Al pii respektujici reinterpretaci folklornich vzort a kulturniho dédictvi.

Dovednosti

e Aplikovat metody s podporou Al pro zvySeni piesnosti navrhu a jejich optimalni

pfipravenosti pro vyrobu.




IASHIONAESE
S

e Odpovédné zacClenovat kulturni a kreativni reference do kreativnich procest

vyuzivajicich AL
Postoje

e Respektovat kulturni dédictvi pti zapojeni Al jakozto kreativniho nastroje.
e Ocenovat technickou proveditelnost a vyrobitelnost jako rovnocennou soucast estetické

kvality navrhu.
Modul 5: Digitalni méda, virtualni zkouseni a prototypovani

Tento modul se soustiedi na virtualizaci vyvoje produktu a uci tvorbu ,,digitalnich dvojcat®,
kterd nahrazuji fyzické vzorkovani a snizuji uhlikovou stopu. Vedle technologii Virtual Try-
On (VTO) se modul nové zamétuje na nastupujici kategorii inteligentnich nositelnych zatizeni
¢i chytrych bryli a zkouma, jak mddni znacky propojuji styl s multimodélnim Al hardwarem
(jako jsou napiiklad Ray-Ban Meta), aby oslovily nové segmenty trhu. Pokrocilé virtudlni
zkouSeni, analyza materidlu a nastroje individualizace fizené pomoci Al slouZi k minimalizaci

miry vraceni zboZi a k dalsi optimalizaci udrZitelnosti pfi digitdlnim vyvoji produkti.

Znalosti

e Osvojit si koncept digitalnich dvojcat a pochopit jejich roli ve virtudlnim vyvoji
produktti.
e Vysvétlit principy virtualniho zkousSeni odévu, Virtual Try-On (VTO) a technologii

inteligentnich nositelnych zatizeni.

Dovednosti

e Vyuzivat pfistupy digitalniho prototypovani pro snizeni fyzického vzorkovani a
redukci uhlikové stopy.

e Aplikovat koncepty virtualniho zkouSeni a individualizace pro zefektivnéni celého

vyvoje produktt.
Postoje

e Prosazovat pfistup ,,digital-first™ pfi vyvoji a testovani novych produktt.
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e Podporovat inovace, které soucasné zvysSuji udrzitelnost a zlepsuji uzivatelsky zazitek

(UX).
Modul 6: Inovace v digitalni modé

Tento vyhledovy modul zkoumé posun od ,.ristu za kazdou cenu® k cirkuldrni ziskovosti.
Zdiraziuje ,resale sprint a uc¢i studenty, jak Al automatizuje ovéfovani dobrého vyvoje
produktu, tvorbu cen a jeho vystavovani, aby byly obchodni modely postavené na second-
handu pro znacky snadno $kalovatelné. Modul podrobn¢ analyzuje vyvoj digitalnich aktiv, od
puvodni spekulativni viny kolem NFT az po funkcni digitalni identity a servisni modely
(prondjem ¢i opravy) podporované logistikou s vyuzitim Al Virtudlni modni piehlidky,
digitalni showroomy a modely vyroby na vyzadani pohanéné umélou inteligenci pak studenti

zkoumaji z pohledu udrzitelnosti a cirkularni ekonomiky.
Znalosti

e Orientovat se v modelech cirkularni ziskovosti, véetné fungovani second-handovych
platforem a sekundarniho trhu (resale) s podporou Al
e Vysvétlit vyvoj digitalnich aktiv od ptvodnich spekulativnich NFT, k funkénim

digitalnim identitdm az po sluzby.
Dovednosti

e Analyzovat obchodni modely fizené pomoci Al, které se zamétuji na resale, pronajem
a modu orientovanou na sluzby.
e Kriticky posoudit piinos i udrzitelnou hodnotu nastupujicich inovaci v oblasti digitalni

mody.
Postoje
e Zachovavat si kriticky odstup vuci technologickym trendim podléhaji nerealistickym
ocekavanim.
e Upftednostiiovat dlouhodobé a udrzitelné strategie digitalnich inovaci, které jsou

orientované na skute¢né hodnoty.
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Vystupy uceni

Po uspésném absolvovani tohoto kurzu budou studenti schopni :-)

1. Znalosti

Rozlisit mezi generativni Al (zaméfenou na tvorbu) a agentni Al (urcenou pro
autonomni plnéni ukoli) v modnim ekosystému.

Zorientovat se v regulatornim ramci, zejména natizeni EU o ekodesignu
udrzitelnych vyrobkli (ESPR) a v problematice zavedeni digitalnich
produktovych past (DPP).

Analyzovat environmentalni dopad vysokého vypocetniho vykonu Al a
dodavatelského fetézce.

Formulovat klicové etické vyzvy spojené s Al v modnim prumyslu, véetné
ochrany dusevniho vlastnictvi, datové zaujatosti, transparentnosti algoritma a
otazky autorstvi.

Pochopit ulohu odpovédného ptistupu k Al v kontextu evropské legislativy a

strategii udrzitelnosti.

2. Dovednosti

Vyuzivat nastroje Al pro optimalizaci pro generativni vyhledavace (GEO) s
cilem zajistit snadnou dohledatelnost produkt nakupnimi asistenty zalozenymi
na umél¢ inteligenci.

Vyuzivat analytické néstroje na bazi Al pro inovace v predvyrobni fazi,
napiiklad pro genomickou selekci zaméfenou na udrzitelné vladkna.
Obsluhovat softwary pro virtualni prototypovani a vytvaret ,,digitalni dvojcata®,
ktera najdou uplatnéni jak ve vyrob¢, tak v marketingu.

Navrhovat strategie pro cirkularni obchodni modely, se zaméfenim na tfidéni
textilu a sekundérni trh (resale) za vyuziti umélé¢ inteligence.

Uplatiovat etické rozhodovani pfi vybéru datovych sestav, nastroji Al iu
samotnych automatizovanych vystupt designu.

Kriticky hodnotit modni koncepty generované pomoci Al z hlediska systémové

zaujatosti, kulturni citlivosti a celkového dopadu na udrzitelnost.
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3. Kompetence

e Rozvijet konzistentni identitu a autenticky hlas znacky, které si zachovavaji
lidské autorstvi i pfi vyuziti automatizovanych efektnich procesi.

e Kiriticky hodnotit komercni Zzivotaschopnost nastupujicich technologickych
trendl jasné a rozliSovat mezi pomijivou mddni vinou (napt. Cisté virtualni
metaverse) a skute¢nymi zdroji hodnot (napf. provozni efektivita a resale).

e Pisobit jako lidsky kurator vystupti Al a disledné si zachovavat tvurci
autorstvi, odpovédnost a etickou integritu v procesech designu vyuzivajic

umélou inteligenci.

Metody vyuky

Vzhledem k vysoké studijni zatéze (3 ECTS = 75-90 hodin) a rychlému tempu vyvoje
technologické oblasti bude kurz vyuzivat kombinovany model orientovany na procesy.
Vyukovy pfistup piendsi hlavni diraz z mechanického ovladani konkrétnich softwarovych
nastrojii, které mohou rychle zastarat, na rozvoj strategického uvazovani v oblasti prompt
engineeringu a na metodiku prace s technologiemi Al obecné. Metodika vyuky je proto

rozdé€lena do péti hlavnich slozek, které jsou popsany nize.
SmiSena vyuka prostiednictvim Digital Atelier Hub

e Asynchronni teoretické uceni: Studenti budou mit prostiednictvim platformy
Digital Atelier Hub pristup k teoretickym zakladim, regula¢nim ramcium (ESPR,
DPP) i k pripadovym studiim z praxe.

e Synchronni praktické ateliéry: Studenti se zapoji do prezen¢nich nebo virtualnich
laboratornich/ateliérovych lekci zaméienych na praktickou formu reSeni realnych

projektu a vyzev.
Hybridni strategie postupu (od individualni k tymové praci)
S ohledem na soucasné pracovni trendy a ptistupy zahrnuje strategie dvé hlavni faze:

e Faze 1: Budovani individualnich dovednosti (moduly 1-3)
V tvodnich modulech budou zatfazeny individualni tkoly, v nichZ studenti rozvijeji

kreativitu a uc¢i se technické principy zadavani promptt a dovednosti pro praci s

9
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technologiemi Al. Mezi ty patii napiiklad generovani moodboardi ¢i datové
orientovana koncepce napadu.

e Faze 2: Simulace spoluprace v digitalnim studiu (moduly 4-6)

V priibéhu projektu budou ukoly zaméteny na tymovou praci pii feseni komplexnich
problémi v digitalnim modnim designu (napf. virtudlni zkouSeni odévi/fitting nebo
digitalni prototypovani). Cilem je vytvoftit realistické prostiedi simulujici fungovani
skutecného digitdlniho mddniho ateliéru, a to véetné vymeény roli a parovanim (napf.

stfidani v rolich kreativnich fediteli, 3D modeléait nebo analytikti udrzitelnosti).

Procesné orientované uceni a pristup ,,quick & dirty*

Aby tkoly odpovidaly realné praxi a zaroven nepiekroCily ¢asovou dotaci 3 ECTS, zaméfi se
prakticka prace na samotny proces prompt engineeringu a pristup ,,quick & dirty®, pii némz se
studenti uc¢i pracovat rychle, bez piehnaného tlaku na dokonalost produkce, a pfitom pouzivat
nastroje umélé inteligence. Studenti budou vyzvani k experimentovani ke generovani promtt,
aby se naucili pracovat jako kuratofi, kteti kriticky hodnoti vystupy Al, nikoli ji ovladaji jen

jako néstroj.

Uceni zaloZené na vyzvach a modelové prezentace klientiim

Ukoly zalozené na vyzvach budou zahrnovat vyuzivani Al nastroji k feSeni soucasnych
pramyslovych vyzev souvisejicich s udrzitelnosti, naptiklad stfihti s nulovym odpadem nebo
virtualniho vzorkovani zaméteného na hluboké snizeni uhlikové stopy. Studenti se zucastni

modelovych prezentaci a obhajob projekti klientim.

Reflektivni praxe

Soucasti reflektivni slozky kurzu bude vedeni ,,deniku napadi* nebo ,,prompt logu“. V ném
studenti detailné popisi své tvlrci procesy, zkuSenosti ze spolupraci s Al, zpusob reinterpretace
kulturnich i folklornich prvki a v neposledi fadé¢ také etické aspekty celého tvlir¢iho procesu.

Kritéria hodnoceni

Kurz se zamétuje na proces strategického uvazovani, efektivni praci s nastroji Al a pouZzivani

metod odpovédné designérské praxe. Vysledek hodnoceni proto bude stanoven na zakladé
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toho, jak premyslite, pracujete s Al a pouzivate odpovédné designové postupy. Hlavnim

kritériem nebude, jak je vas finalni esteticky obraz pisobivy. Vzhledem k tomu, Zze Al dokaze

pomérné snadno vytvorit velmi dobie vypadajici obrazky, budete hodnoceni podle zaméru,

strategii promptovani a technickych dovednosti.

Vysledna znamka bude vychéazet z hodnoceni vaseho digitalniho portfolia, které¢ se sklada ze

dvou typu ukolt: individualnich rozvojovych kol a ze skupinoveho projektu.

Projekt bude hodnocen podle péti hlavnich oblasti:

1. Koncept a kreativni smér (25 %)

Originalita a vize: Jak jasny byl vas koncept? Byl vas kreativni smér originalni?
Mg¢li jste kontrolu nad vlastnimi napady, nebo jste nechali Al nastroj k tomu, aby
koncept vytvoftil za vas?

Kulturni citlivost: Pokud ukol zahrnoval folklorni prvky nebo tradi¢ni vzory,
budete hodnoceni podle kvalitni reSerSe, prace s referencemi/zdroji a respektu k
puvodni kultufe (vyhnéte se kulturni apropriaci). Studenti se napiiklad musi
vyvarovat obecnym Al promptim (napf. ,.etnicky vzor®). Namisto toho je
vyzadovano pouzivani historicky pfesné a ovéfené terminologie V ramci prompt
engineeringu (napf. ,tradicni Cesky modrotisk nebo ,starofecky meandr) a

nasledn¢ dokumentovat tyto zdroje v prompt logu.

2. Spolupriace s Al a strategie promptovani (20 %)

»Prompt log* / denik napadii: Budete muset dokumentovat svijj iterativni proces
promptovani. Hodnoceno bude, jak se vase prompty vyvijely a jak jste pouzivali
rizna omezeni ke zptesnéni vysledkii své prace s umélou inteligenci. Dale budete
povinni doloZit komunikaci s Al

Zamérnost: Dokazali jste pouzit Al jako uzite¢né feSeni konkrétniho problému?

3. Technické provedeni a Zivotaschopnost (20 %)

e Vyrobitelnost: Posuzuje se, zda je mozné produkt vytvoieny pomoci Al skute¢né

fyzicky vyrobit. Hodnotit se bude kvalita a ptesnost pfechodu od 2D konceptu
vygenerovaného umélou inteligenci K realnému 3D virtualnimu prototypu. Zvlastni
pozornost je tfeba vénovat technické pifesnosti, redlnym vlastnostem materidlu

(splyvavosti) a spravnému padnuti odévu (fittingu).
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e Integrace pracovniho postupu: Sleduje se vase schopnost pouzivat kombinaci

ruznych sofwarovych néstrojii (od Midjourney/ChatGPT po CLO3D/Browzwear).
4. Udrzitelnost a inovace (15 %)

e Meéritelny dopad: Schopnost prokéazat prokazatelné snizeni environmentalni dopad
v pribéhu tvorby projektu. Studenti musi dolozit, jak vam vyuziti AI pomohlo
minimalizovat fyzicky odpad (napf. prostiednictvim aplikace digitalniho
vzorkovani nebo optimalizace stfihové tvorby s nulovym odpadem / zero-waste).

e Holistické povédomi: Vysvétlete, zda zohledniujete kompromisy mezi
minimalizaci fyzického odpadu v textilni vyrobé a uhlikovou stopou Spojenou s
energetickou naro¢nosti provozu a trénovani modeli Al.

5. Kiriticka reflexe a eticky usudek (20 %)

e Kontrola zaujatosti a autorskych prav: Schopnost kriticky hodnotit a analyzovat
generované vystupy z hlediska algoritmické zaujatosti a mozné problémy s
poruSenim autorskych pravy).

e Kriticka praxe: Poskytnéte pisemné nebo ustni vysvétleni svych designovych
rozhodnuti (napt. modelova prezentace klientovi). Kritické nahlizeni na omezeni a

hranice vyuzivani Al.
Format portfolia

V tomto kurzu zpracujete tymovy ukol v podob¢ digitalniho portfolia. Prace bude probihat
v kolaborativnich tymech (podobn¢ jako v modernim digitalnim designovém studiu). Vasim
ukolem bude navrhnout kolekci digitalnich odévti nebo rozvinout koncept projektu ,,digitalniho

dvojcete®.

Technické pozadavky

Vzhledem k pokrocilé digitalni povaze kurzu se od uGcastnikli a partnerskych vzdélavacich
instituci ocekava zajisténi odpovidajiciho hardwarového vybaveni, softwarovych zdroji a
sitové infrastruktury. Tyto kapacity jsou nezbytné pro hladky pribéh vyuky a ispésného plnéni

ukoll v ramci navrzenych pracovnich postupti podporovanych Al
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Pozadavky na hardware

e Pro 3D prototypovani (lokalni renderovani): Vysoce vykonné pracovni stanice nebo
vykonné notebooky schopné plynule zpracovavat grafické renderovani prostfednictvim
dedikované grafické karty (GPU hardwaru) a dostate¢né kapacity operacni paméti
RAM. Vétsina softwaru pro 3D prototypovani vyuziva technologii akcelerace NVIDIA
CUDA pro GPU simulaci a renderovani.

e Pro cloudové nastroje Al: Pro pouzivani webovych generativnich nastroji Al postaci
zakladni notebooky nebo pocitate béznym kancelaiskym vykonem, jejichz vypocty
probihaji na vzdalenych serverech.

o Ulozisté dat: Dostatetna kapacita lokalniho nebo cloudového uloziité je nutna pro
praci s velkymi soubory 3D modeltl a scén, rendery digitalnich dvojéat a rozsahlymi

sadami Al generovanych obrazkd.

Tabulka 1. Celkova doporuc¢ena konfigurace podle softwarovych pozadavki.

Operacéni systém  Windows 11 (64bitovy) nebo macOS 13+ (Ventura)

CPU Intel Core i7/i9 nebo AMD Ryzen 7/9 (8+ jader)

RAM Minimum 8 GB (16 GB pro plynulou praci)

GPU Meéla by podporovat OpenGL 4.3 a mit minimaln¢ 4 GB
VRAM

Ulozisté SSD 512 GB+ (preferovano NVMe)

Displej Minimum 1920x%1080; preferovano 2560x1440

Softwarovy ekosystém a Al nastroje

Utastnici nejsou povinni investovat do nakladnych individualnich licenci. Pro zaji§téni
rovnych piilezitosti ve vyuce bez ohledu na finan¢ni zazemi, bude zajistén spravedlivy piistup,

k pfedplatnym licencim. Konsorcium FASHIONAISE poskyt omezeny pocet téchto

piedplacenych licenci Al nastrojt.
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Doplnkové softwarové baliky zahrnuji:

e Digital Atelier Hub: Centralni, na miru vytvofena vzdé¢lavaci platforma tohoto s
projektu. Udastnici se zde musi registrovat, aby ziskali pistup ke viem relevantnim
teoretickym materialim, samostudijnimu (asynchronnimu) obsahu a k zadanim
jednotlivych ukoli.

e Generativni Al a konceptualni nastroje: Jedna se o tzv, text-to.image nastroje pro
generovani obrazu z textu, tvorbu moodboardi a navrhovani vzora (napf. Midjourney,
Patterned Al, Canva, ChatGPT, Weaver, The Fabricant nebo Pixel Al). Pozndmka:
Pristup k nékterym ndstrojum, napriklad Midjourney, vyzZaduje aktivni ucet na
platforme Discord.

e 3D prototypovani a CAD pro digitalni médu: Standardni komercni softwary pro
virtualni zkous$eni/fitting a simulaci odévu (ptiklady: CLO3D, Browzwear, Style3D).
Edukacni/studentské licence pro tyto platformy si musi Gcastnici nebo jejich matefské
vysoké skoly jesté pred zahdjenim 4. modulu.

e Open-source alternativa: Pro pfipady, kdy budou komeréni licenéni moznosti
omezené, zahrnuje kurz také vyuku v alternativnich open-source aplikacich (napft.
Blender)

Sit’ a infrastruktura

e Vysokorychlostni internet: Vzhledem k tomu, ze vétSina modernich nastroji a
platforem umélé inteligence funguje v cloude, je pro institucionalni studiova pracovisté
1 osobni zafizeni studentli nezbytné stabilni a rychlé internetové (doporu¢ené minimum
je stabilni rychlost stahovani/nahravani 50 Mb/s). Tato rychlost je kli¢ova, aby se
zamezilo vypadkiim a dlouhym odezvam (latenci) pfi online cloudovém renderovani a
prenosu velkych 3D dat a soubort.

e Neomezeny pristup k siti: IT sit¢ partnerskych instituci musi garantovat plnou
prostupnost a bezproblémovy soucasny pfistup k nezbytnym Al platformam a
cloudovym renderovacim sluzbam pro vSechny studenty béhem studiovych lekei (napf.

bez blokovani firewallli ¢i omezovani provozu).
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